Digitalis Tudaskozpont Nyari taborok 2026.

A Nyiregyhazi Digitalis Tudaskézpont négy turnusban szervez napkozis nyari taborokat azoknak az 5-8.
évfolyamot végzett altalanos iskolasoknak, akik érdeklédnek a robotika és a programozas irant.

A tabor sikeres lebonyolitdsa érdekében biztositjuk a modern, jol felszerelt helyszint, a tapasztalt és
szakképzett oktatdkat és animdatorokat, valamint minden sziikséges eszkozt és alapanyagot a kreativ és
hatékony tanuldshoz.

Helyszin: Digitdlis Tudaskozpont 4400 Nyiregyhaza, Rakoéczi Ut 5.
Maximalis létszam: 12 f6/hét

Etkezés: tizérai, uzsonna: hideg csomag, ebéd: azonnali fogyasztasra kiszallitott menii vagy a csoportok
atkisérése egy kozeli étterembe

Idépontok:

2026.06.29. - 07.03. J6v6 Mérnokei — Robotika, 3D tervezés és Mesterséges Intelligencia
2026.07.06. - 07.10. The Maker’s Red Box: A jové varosa

2026. 07.27. - 07.31. SmartHome Akadémia - Epits és programozz okosotthont!

2026. 08.03. - 08.07. J6v6 Mérndkei — Robotika, 3D tervezés és Mesterséges Intelligencia

YV VYV V

Jové Mérndkei — Robotika, 3D tervezés és Mesterséges Intelligencia

Erdekel, hogyan mikddnek a robotok? Szeretnél sajat 3D targyakat tervezni, vagy megismerni, hogyan
ytanul”
Az 5 napos élményalapu taborban a résztvevék jatékos formdaban ismerkednek meg a robotika, a 3D tervezés

és a mesterséges intelligencia vilagaval. A gyerekek robotokat épitenek és programoznak, sajat targyakat

egy mesterséges intelligencia? Akkor ez a tdbor neked szél!

terveznek 3D-ben, valamint kiprébaljak az Al mikodését is.

A program soran olyan eszkozokkel dolgozunk, mint a Scratch programozasi kornyezet, a Tinkercad 3D tervezd
program és egyszer(i robotikai készletek. A hét végére minden csapat elkésziti és bemutatja sajat kreativ
projektjét.

Nincs sziikség el6zetes programozasi tudasra — csak kivancsisagra és kreativitasra!

Fedezd fel a jové technoldgiait, alkoss, programozz és épits veliink egy héten at!

The Maker’s Red Box: A jov6 varosa

A jov6 varosa egy olyan komplex tabor, amely soran a gyerekek megtanuljdk a 3D nyomtatas, robotika,
lézervagas, programozas alapjait, mikozben a jové varosardl gondolkodnak. Az 6t nap alatt fokozatosan
megismerik a varos lathatatlan m(kodését, majd alkotétechnoldgiakkal modellezik is azokat.

A tervezés és kivitelezés soran mai tarsadalmi problémakat, helyzeteket dolgozunk fel az alkotason és
szerepjatékokon keresztiil. Minden esetben olyan, tébb technoldgidval késziilt alkotds jon létre, amit a
gyerekek almodnak meg, és készitenek el. Koziilik keril ki a polgdrmester, akit 6k maguk valasztanak meg,
ahogy minden mas teriilet (kdzlekedés, kbrnyezeti elemek, kikapcsoldodas) felelGsét is. Minden szerephez mas
és mas alkotdi feladatok tarsulnak. Nagyon fontos, hogy ebben a taborban minden egy kz6s dontés, esetleg
egy konfliktus eredménye. A tdbor minden napjan az egylitt megalmodott varos egy-egy részére fokuszalunk,
ami a hét végére el is készil.

A tabor cimszavakban: urbanisztika, szerepek, felel6sség, komplex rendszerek, folyamatosan fejl6d6é
alkotas, tervezés, kooperacid, problémamegoldas, nyitottsag, kritikai meglatas, el6addi képesség.



SmartHome Akadémia - Epits és programozz Okosotthont!

A tabor sordn a résztvev6k megismerkednek a micro:bit vagy az Arduino alapu vezérléssel, és egy m(ikodé
okosotthon-modellt épitenek. A gyerekek kilonboz6 érzékelSket (pl. mozgasérzékel, hémérséklet- és
fényérzékelG) integralnak, mikdzben alapveté programozasi készségeket sajatitanak el. Programozz, épits és
automatizalj!

Mit tanulhatsz meg?

Micro:bit vagy Arduino programozasa (blokkalapu vagy széveges kddolas)
Szenzorok és vezérl6k haszndlata (pl. LED-ek, motorok, relék)

Alapvet6 dramkori ismeretek és fizikai szamitastechnika

Automatikus vilagitas- és ajtovezérlés fejlesztése

Alapvet6 loT (Internet of Things) koncepcidk

A tabor célja, hogy a résztvevlk interaktiv és gyakorlati médon sajatitsak el a technolégiai alapokat,
mikézben kreativ projekteken dolgoznak. A program nemcsak miiszaki tudast ad, hanem fejleszti a
problémamegoldo készségeket és a csapatmunkat is.



