Digitalis Tudaskozpont Nyari taborok 2024.

A Nyiregyhazi Digitalis Tudaskozpont 5 turnusban kinal napkozis nyari taborozasi lehet6séget
az altalanos iskola 5-8. évfolyaman végzett, a robotika és a programozas irant elkotelezett
tanuldk szamara.

A programok sikeres megvaldsitasa érdekében biztositjuk a kovetelményeknek minden
szempontbol megfeleld helyszint, a jol képzett, nagy tapasztalattal rendelkez6 oktatdkat és
animatorokat, valamint a feladatok eredményes megoldasahoz szilkséges eszkozoket és
alapanyagokat.

Turnusok idépontjai és témai:

2024.06.24. — 2024.06.28. A robotoktol az okos varosig - kalandozasok a digitalis
eszkozok birodalmaban

2024.07.01. - 2024.07.05. A robotoktol az okos varosig - kalandozasok a digitalis
eszkozok birodalmaban

2024.07.08. — 2024.07.12. The Maker's Red Box: A jové varosa
2024.08.05. — 2024.08.09. The Maker's Red Box: A jové varosa

2024.08.12. - 2024.08.16. A robotoktol az okos varosig — kalandozasok a digitalis
eszkdzok birodalmaban

The Maker’'s Red Box: A jové varosa

A jov6 varosa egy olyan komplex tabor, amely soran a gyermekek megtanuljak a 3D nyomtatas,
robotika, lézervagas, programozas alapjait, mikozben a jové varosardl gondolkodnak. Az 6t
nap alatt fokozatosan megismerik a varos lathatatlan miikodését, majd alkotétechnologiakkal
modellezik is azokat.

A tervezés és kivitelezés soran mai tarsadalmi problémakat, helyzeteket dolgozunk fel az
alkotason és szerepjatékokon keresztiil. Minden esetben olyan, tobb technolégiaval készilt
alkotas jon létre, amit a gyermekek almodnak meg, és készitenek el. Koziilik kerdl ki a
polgdrmester, akit 6k maguk vélasztanak meg, ahogy minden mads teriilet (kdzlekedés,
kornyezeti elemek, kikapcsolddas) felelését is. Minden szerephez mas és mds alkotdi
feladatok tarsulnak. Nagyon fontos, hogy ebben a taborban minden egy kdzos dontés, esetleg
egy konfliktus eredménye. A tabor minden napjan az egyiitt megalmodott varos egy-egy
részére fokuszalunk, ami a hét végére el is késziil.

A tabor cimszavakban: urbanisztika, szerepek, felel6sség, komplex rendszerek, folyamatosan
fejl6do alkotas, tervezés, kooperacid, problémamegoldas, nyitottsag, kritikai meglatas, el6éadéi
képesség.

A robotoktél az okos varosig — kalandozasok a digitalis eszkozok birodalmaban

A taborban a résztvevék egy komplex tevékenységsor keretében, valtozatos feladatok
megoldasaval benyomast szereznek a digitalis vildag eszkozeinek miikddésérdl, azok



elényeirdl, esetleges hatranyairdl. Robotokat és micro:bit mikrovezérléket programoznak,
tervezéprogramot, 3D nyomtatot, és sok mas okos eszkozt, technoldgiat hasznalnak.

Sajat otleteik megvaldsitasaval jutnak el a robotoktdl az okos varosig.

A foglalkozassorozat célja a résztvevék szamara élményt nyujto, jatszva tanito, valtozatos és
inspiralé program biztositasa a tabor teljes id6tartamara, valamint a kornyezettudatos és
komplex szemlélet kialakitdsa a modern technoldgia lehet6ségeinek felhasznalasaval.



